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Desenvolvimento de Produtos Multimédia

Tabela de Creditacoes/Equivaléncias
para prosseguimento de
estudos para Licenciatura




CreditacOes/Equivaléncias acadéemicas (Plano de estudos até 2023/24)

Licenciatura

Engenharia Informatica

1° Ano

Algebra Linear

Arquitetura de Computadores
Fundamentos de Bases de Dados
Fundamentos de Fisica
Fundamentos de Programacdo
Matematica |

Algoritmos e Estruturas de Dados
Matematica ll

Programacdo de Bases de Dados
Sistemas Digitais

Sistemas Operativos
Tecnologias Multimédia

2° Ano

Analise e Modelacdo de Sistemas
Arquitetura de Sistemas de Informacao
Estatistica

Programacao Orientada a Objetos
Programacdo Web - Cliente
Redes e Comunicacao de Dados |
Engenharia de Software
Interfaces e Usabilidade
Programacdo Avancada
Programacdo Dispositivos Moveis
Programacdo Web - Servidor
Redes e Comunicacao de Dados Il

3° Ano

Gestdo das Organizacoes

Gestdo de Projetos

Inteligéncia Artificial

Laboratodrio de Programacado

Estagio / Projeto de Engenharia Informatica
Tecnologias Web Avancadas

Comeércio Eletronico e Marketing Digital

Estagio / Projeto Aplicado de Engenharia Informatica

Seguranca Informatica
Sistemas Distribuidos

AN

AN

AN

Licenciatura

Informatica para Comercio
Eletronico

1° Ano

Algebra Linear

Analise e Modelacdo de Sistemas

Andlise Matematica

Fundamentos de Programacdo

Introducdo ao Comércio e Negdcio Eletrénico
Metodologias de Pesquisa e Investigacao
Algoritmos e Estruturas de Dados
Arquiteturas de Plataformas WEB

Bases de Dados

Programacao Web |

Projeto Laboratorial |

Transformacdo Digital e o Negdcio Eletronico

AN

AN

2° Ano

Design de Interacdo

Direito Aplicado ao Negdcio Eletrénico

Fundamentos de CRM

Interoperabilidade e Integracdo de Sistemas

Paradigmas da Programacdo Criativa

Programacdo Web II v
Desenvolvimento de Aplicacdes Moveis

Metodologias e Ferramentas da Gestdo de Projetos de Software
Programacdo Web Il

Projeto Laboratorial Il

Redes e Servicos da Internet

Web Marketing

3° Ano

Ciberseguranca Aplicada ao Negdcio

Computacao Distribuida e Paralela

Data Mining

Desenvolvimento de Objetos Multimédia v
Inteligéncia Aplicada ao Comércio Eletrénico
Seminarios WEB

Business Analytics orientado ao Negdcio Eletrénico
Cloud Computing

Inovacdo e Empreendedorismo Digital

Projeto Final

Licenciatura

Multimedia

1° Ano

Fundamentos de Design
Fundamentos de Programacdo
Matemdtica Discreta e Algebra Linear
Representacdo de Elementos Multimédia
Teoria da Comunicacdo Multimédia
Algoritmos e Estrutura de Dados
Argumento

Base de Dados

Design e Comunicacdo Visual
Laboratdrio de Fotografia

2° Ano

Design de Interfaces

Laboratdrio de Animacao
Laboratério de Audio
Programacao Orientada a Objetos
Programacdo Web - Cliente
Laboratdrio de Video
Programacdo Dispositivos Moveis
Programacao Web - Servidor
Projeto Integrador

Tecnologias de Interacao

3° Ano

Desenvolvimento de Aplicacdes Multimédia
Gestdo de Projetos

Modelacdo e Animacdo 3D
Pd6s-Producao

Estagio em Multimédia |

Projeto de Concecdo Multimédia
Comeércio Eletronico e Marketing Digital
Legislacao e Autoria

Estagio em Multimédia Il

Projeto Aplicado Multimédia

Sistemas de Gestdo de Conteldos

Islagaia pt

AN

AN

v’ - Unidade Curricular Creditada

Este folheto é meramente informativo e ndo dispensa a consulta e verificacdo das unidades curriculares que podem ser creditadas junto dos servicos académicos.



CreditacOes/Equivaléncias academicas (Plano de estudos a partir de 2024/25)

Licenciatura

Comunicacao Digital

1° Ano

Estudo dos Media

Pensamento Critico

Técnicas de Redacdo e Expressao
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
Teoria da Comunicacdo

Analise e Tratamento de Dados

Design e Comunicacdo Visual

Laboratodrio de Fotografia

Lingua Inglesa

Metodologias de Investigacao em Comunicacao

2° Ano

Fundamentos de Bases de Dados
Fundamentos de Programacdo

Gestdo das Organizacoes

Producdao de Documentos Web
Representacdo de Elementos Multimédia
Comportamento do Consumidor e dos Mercados
Desenvolvimento de Aplicacdes Moveis
Laboratdrio de Video

Projeto Integrador

Sistemas de Gestao de Conteudos

3° Ano

Comunicacdo Estratégica

Desenvolvimento de Aplicac6es Multimédia
Gestdo de Projetos

Laboratério de Animacao

Projeto de Comunicacdo Digital

Assessoria de Comunicacao

Comeércio Eletronico e Marketing Digital
Legislacdo da Comunicacdo, Etica e Deontologia
Plataformas Digitais e Redes Sociais

Projeto Desenvolvimento de Comunicacdo Digital

AN AN

AN NN

<

Licenciatura

Engenharia Informatica

1° Ano

Algebra Linear

Arquitetura de Computadores
Fundamentos de Bases de Dados
Fundamentos de Fisica
Fundamentos de Programacdo
Matematica |

Algoritmos e Estruturas de Dados
Matematica Il

Programacdo de Bases de Dados
Sistemas Digitais

Sistemas Operativos
Tecnologias Multimédia

2° Ano

Analise e Modelacdo de Sistemas
Arquitetura de Sistemas de Informacado
Estatistica

Programacado Orientada a Objetos
Programacdo Web - Cliente
Redes e Comunicacdo de Dados |
Engenharia de Software
Interfaces e Usabilidade
Programacdo Avancada
Programacao Dispositivos Méveis
Programacdo Web - Servidor
Redes e Comunicacao de Dados Il

3° Ano

Gestdo das Organizacoes
Gestdo de Projetos
Inteligéncia Artificial
Laboratdrio de Programacao

Estagio / Projeto de Engenharia Informatica

Tecnologias Web Avancadas
Comeércio Eletronico e Marketing Digital

Estagio / Projeto Aplicado de Engenharia Informatica

Seguranca Informatica
Sistemas Distribuidos

AN

Licenciatura

Informatica para Comercio

Eletronico

1° Ano

Algebra Linear

Analise e Modelacao de Sistemas

Andlise Matematica

Fundamentos de Programacdo

Introducdo ao Comércio e Negdcio Eletrénico
Metodologias de Pesquisa e Investigacao
Algoritmos e Estruturas de Dados
Arquiteturas de Plataformas WEB

Bases de Dados

Programacao Web |

Projeto Laboratorial |

Transformacado Digital e o Negdcio Eletrénico

2° Ano

Design de Interacdo

Direito Aplicado ao Negdcio Eletrénico
Fundamentos de CRM

Interoperabilidade e Integracao de Sistemas
Paradigmas da Programacdo Criativa
Programacao Web Il

Desenvolvimento de Aplicacdes Moveis
Metodologias e Ferramentas da Gestdo de Projetos de Software
Programacao Web Il

Projeto Laboratorial Il

Redes e Servicos da Internet

Web Marketing

3° Ano

Ciberseguranca Aplicada ao Negécio

Computacdo Distribuida e Paralela

Data Mining

Desenvolvimento de Objetos Multimédia
Inteligéncia Aplicada ao Comércio Eletrénico
Seminarios WEB

Business Analytics orientado ao Negdcio Eletrénico
Cloud Computing

Inovacdo e Empreendedorismo Digital

Projeto Final iSlagaia,p-[

AN

AN

v’ - Unidade Curricular Creditada

Este folheto é meramente informativo e ndo dispensa a consulta e verificacdo das unidades curriculares que podem ser creditadas junto dos servicos académicos.



CreditacOes/Equivaléncias academicas (Plano de estudos a partir de 2024/25)

Licenciatura

Multimedia

1° Ano

Fundamentos de Design

Fundamentos de Programacdo
Matemdtica Discreta e Algebra Linear
Representacdo de Elementos Multimédia
Teoria da Comunicacdo Multimédia
Algoritmos e Estrutura de Dados
Argumento

Base de Dados v
Design e Comunicacdo Visual

Laboratodrio de Fotografia v

AN

2° Ano

Design de Interfaces

Laboratério de Animacao v
Laboratério de Audio
Programacado Orientada a Objetos
Programacdo Web - Cliente
Laboratdrio de Video
Programacdo Dispositivos Moveis
Programacao Web - Servidor v
Projeto Integrador

Tecnologias de Interacao

AN

3° Ano

Desenvolvimento de Aplicac6es Multimédia
Gestdo de Projetos

Modelacdo e Animacdo 3D v
P6s-Producao

Estagio em Multimédia |

Projeto de Concecdo Multimédia

Comeércio Eletronico e Marketing Digital
Legislacdo e Autoria

Estagio em Multimédia ll

Projeto Aplicado Multimédia

Sistemas de Gestdo de Contelddos

Islagaia pt

Este folheto é meramente informativo e ndo dispensa a consulta e verificacdo das unidades curriculares que podem ser creditadas junto dos servicos académicos.

v’ - Unidade Curricular Creditada



